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F A B I A N  W I C K I
Gestalt  Kommunikat ion 
FHNW – Fachhochschule für  Wirtschaft
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T H E  M E T A V E R S E   
N ’ E X I S T E  P A S .
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M E T A V E R S E :

«Das Metaversum ist  im formalen Sinn ein kollektiver 
virtueller Raum, der durch die Annäherung von einer 
virtuell  erweiterten physischen Realität und einem 
physisch dauerhaften virtuellen Raum entsteht. 
Einschliesslich der Summe aller virtuellen Welten, der 
erweiterten Realität und des Internet.» Andreas Dripke
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M E T A V E R S E :

«Das Metaversum is t  im formalen Sinn ein kol lekt iver 
v irtuel ler  Raum, der durch die Annäherung von einer  
v irtuel l  erweiterten physischen Real i tät  und einem  
physisch dauerhaften virtuellen Raum  entsteht. 
Einschl iessl ich der Summe aller virtuellen Welten , der 
erweiterten Realität und des Internet .» Andreas Dripke
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IMMERSION
Immersive Räume, Platt formen, Er lebnisse 
{  Einbetten –  Eintauchen }



W E B  1 . 0 W E B  2 . 0 W E B  3 . 0
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I D E N T I TÄT

D I G I TA L A S S E T S
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Wird es das Metaverse geben?



Invest i t ion Metaverse:  
> 2 MRD $ 

Fortnite |  Unreal

Firmenübernahme: 
68 MRD $ 

WOW |  Cal l  of  Duty
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Firma  Nike Inc.:  

Klasse 09:  Herunterladbare virtuelle Waren , nämlich 
Computerprogramme mit  Schuhen, Kleidung, Kopfbedeckungen, 
Bri l len, Taschen, Sporttaschen, Rucksäcken, Sportausrüstung, Kunst, 
Spielzeug und Zubehör zur Verwendung onl ine und in virtuel len 
Online-Welten. 

Klasse 35:  Einzelhandelsdienstleistungen in Bezug auf  virtuelle 
Waren , nämlich Schuhe, Kleidung, Kopfbedeckungen, Bri l len, 
Sporttaschen, Rucksäcke, Sportausrüstung, Kunst, Spielzeug und 
Zubehör zur Verwendung onl ine;  Online-Einzelhandelsdienst leistungen 
in Bezug auf  v irtuel le Waren, nämlich Schuhe, Kleidung, 
Kopfbedeckungen, Bri l len, Taschen, Sporttaschen, Rucksäcke, 
Sportausrüstung, Kunst, Spielzeug und Zubehör. 
	  
Klasse 41:  Unterhaltungsdienstleistungen, nämlich die 
Bereitstellung von nicht herunterladbaren virtuellen Schuhen , 
Kleidung, Kopfbedeckungen, Bri l len, Taschen, Sporttaschen, 
Rucksäcken, Sportausrüstung, Kunst, Spielzeug und Zubehör zur 
Verwendung in virtuel len Umgebungen.
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Firma  L’Oréal S.A.:  

Klasse 09:  Herunterladbare virtuelle Waren , nämlich, Software In 
Bezug auf  die folgenden Waren: Parfümeriewaren, Körperpflegemittel , 
Mittel  zur Körper-  und Schönheitspf lege, Make-up, Hautpflegeprodukte, 
Haarpflegemittel  und Haarfärbemittel , Die vorstehend genannten 
Waren zur Online-Verwendung und zur Verwendung in virtuel len 
Online-Welten;  Herunterladbare Computersoftware für interaktive 
Spiele zur Verwendung über ein weltweites Computernetz und über 
verschiedene drahtlose Netzwerke und elektronische Geräte ;  
Herunterladbare Software für  soziale Netzwerke und das Interagieren 
mit  Online-Gemeinschaften;  Herunterladbare Software für  den Zugang 
zu und zum Streamen von Mult imedia-Unterhaltungsinhalten;  
Herunterladbare Software zur Bereitstel lung des Zugangs zu einer 
virtuel len Online-Umgebung; Herunterladbare Computersoftware für 
die Erstellung, Produktion und Änderung animierter und nicht 
animierter digitaler Designs und Figuren, Avatare, digitaler 
Überblendungen und Skins für den Zugang zu und die Verwendung 
in Online-Umgebungen, virtuellen Online-Umgebungen und 
virtuellen Extended-Reality-Umgebungen; NFC-Token.
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M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I
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E X T E N D E D  R E A L I TY



M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I

P ￼27

E X T E N D E D  R E A L I TY



BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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HashHash of previous 
block

Data

BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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HashHash of previous 
block

Data

BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S

e128f4578c64bb54568d38868ffg448db3a589c
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HashHash of previous 
block

Data

BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S

{
}

Transfer 
From ( ) 
To ( ) 
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BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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– Smart Contracts (Verträge) 

– Medizinische Gesundheitsdaten /   
Patientendaten / Behandlungsverläufe 

– Versicherungen / Schadensrecording 

– Supply Chain Management 

– Kunsthandel 

– …

BLOCKCHAIN
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

«Bleep»  
69.3 Mio $
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

First  Tweet  
Jack Dorsey  
1 ’630 ETH 
(2.9 Mio $)
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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«  W i t h  t h e  M c R i b  N F T,  
y o u ' l l  n e v e r  a g a i n  h a v e  t o  
s a y  g o o d b y e  t o  t h e  
s a n d w i c h  y o u  l o v e .  »



NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

Nicht  austauschbar

Digitaler  Baustein
Schlüssel  zur Durchführung einer  
Transakt ion auf  einer Blockchain. 
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Fungible Non-Fungible

Physical

Digital

NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token

opensea. io

D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

L A N D  I N  S A N D B O X
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

M C D o n a l d  –  L u n a r  N Y  |  s p a t i a l . i o
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S

« I  f inal ly  entered the 
MetaVerse. My very own 
Ape! What should I  
name her ?»
Madonna –  Instagram
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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NFT –  Non-Fungible Token
D I G I T A L  A S S E T S
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M E TAV E R S E

E X T E N D E D  R E A L I TY

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I
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R E A L  –  V I R T U E L L

REALITY–VIRTUALITY–CONTINUUM

REAL ENVIRONMENT AUGMENTED REALITY AUGMENTED VIRTUALITY VIRTUAL REALITY

Direkte Sicht  auf  die 
Real i tät

Virtuel le Elemente 
überlagern die Real i tät

Reale Objekte 
kontrol l iert  in einer 
v irtuel len Umgebung

Eintauchen in eine 
komplett  v irtuel le 
Umgebung

MIXED REALITY

RE AR AV VR
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R E A L  –  V I R T U E L L

REALITY–VIRTUALITY–CONTINUUM

REAL ENVIRONMENT AUGMENTED REALITY AUGMENTED VIRTUALITY VIRTUAL REALITY

Direkte Sicht  auf  die 
Real i tät

Virtuel le Elemente 
überlagern die Real i tät

Reale Objekte 
kontrol l iert  in einer 
v irtuel len Umgebung

Eintauchen in eine 
komplett  v irtuel le 
Umgebung

MIXED REALITY

RE AR AV VR
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY

145.7 MRD $ 
42.5 MRD $ 
20.2 MRD $

Gaming: 
Kino: 

Musik:
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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Z A U B A R . C O M  Z A U B A R . C O M / D E / P R O J E K T / T A G E S S P I E G E L - 8 9 - 1 9 /  

http://zaubar.com


R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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https://piperzy.com/



R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY

«We will  one day look back and 
wonder how we lived without AR.»
Tim Cook, CEO – Apple
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R E A L  –  V I R T U E L L

AUGMENTED REALITY

Meta Real i ty  Labs
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
P ￼76

spatial.io/s/Sanitas-64f83e6a4486d5ff1dc648f3?share=1620548597660773203



R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
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R E A L  –  V I R T U E L L

VIRTUAL REALITY
P ￼79

https://www.theliquidview.com/



M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N
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E X T E N D E D  R E A L I TY



R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE

Börse:  
Umsatz:  

Gründung: 
Nutzer/Mt.:  

Spiele:  
Währung:

RBLX 
1,92 MRD $ 
2006 
164 MIO 
40 MIO 
Robux

Roblox Client 
Roblox Studio 
Roblox Cloud
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE

…
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
P ￼87



R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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R O B L O X

WELTEN IM METAVERSE
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S A N D B O X

WELTEN IM METAVERSE
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S A N D B O X

WELTEN IM METAVERSE
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S A N D B O X

WELTEN IM METAVERSE
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S A N D B O X

WELTEN IM METAVERSE
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microsoft .com/mesh

M E S H

WELTEN IM METAVERSE
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M E S H

WELTEN IM METAVERSE
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WELTEN IM METAVERSE
P ￼98

meta.com/ch/work/workrooms

M E T A  H O R I Z O N  B U S I N E S S



WELTEN IM METAVERSE
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meta.com/ch/work/workrooms

M E T A  H O R I Z O N  B U S I N E S S



M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I
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E X T E N D E D  R E A L I TY



G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER

GAMES &  
FASHION
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER

MMO
Massively Multiplayer 
Online Game
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER

Paris Hilton – Roblox 
400,000 Roblox users

Paris Hilton – Sandbox
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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Dolce & Gabana | Metaverse Fashion Week

G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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G A M E S  &  F A S H I O N

EARLY ADOPTER
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M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R
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«As soon as it works, no one 
calls it AI anymore.» 
 John McCarthy, 1955
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Alan Turing
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«God asked Abraham to sacrifice his son 
Isaac because he wanted to test his faith.»  

Whose son and whose faith are we  
talking about?
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CAPTCHA
Completely Automated Public Turing test 
to tell Computers and Humans Apart
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C H A T  G P T
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C H A T  G P T
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M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I
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E X T E N D E D  R E A L I TY



M E TAV E R S E

B LO C KC H A I N

P L AT T F O R M E N

E A R LY A D O PT E R

A I

?
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E X T E N D E D  R E A L I TY



INTEROPERABILITÄT
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h t t p s : / / w w w . w e f o r u m . o r g / r e p o r t s / i n t e r o p e r a b i l i t y - i n - t h e - m e t a v e r s e /



R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L
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R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L
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R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L
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R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L

T H E  M E T A V E R S E P ￼129



R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L
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R O B L O X
S A N D B O X

D E C E N T R A L A N D

F O R T N I T E

S T A R  A T L A S

M E T A

M E S H
Y A B A L
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… AUF BALD IM METAVERSE.
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HERZLICHEN DANK FÜR IHRE 
ZEIT UND IHR INTERESSE.
fabian.wicki@gestalt.ch
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